TELEVIZE PRO VSECHNY

SPORT Ynousky

TECHNICKE PODMINKY

Podminky pro prejimku dodavanych reklamnich spotd, upoutavek a sponzorskych vzkaz( do vysilani.
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HD 1920x1080/50i

Dodavany material ke zpracovani musi byt pofizen minimalné v HD rozliSeni 1920 x1080, nasledné postprodukovan a predan

dle nize uvedené specifikace:

Rozliseni 1920 x 1080 pixeltl a pomérem stran 16:9

Snimkova frekvence FPS — 25 (50i = 50 pulsnimkd s dominanci na na prvnim pulsnimku)
Vzorkovani 4:2:2

Barevny prostor podle ITU-R BT.709

Umisténi titulk( a grafickych elementl v bezpecné zéné 16:9 pro TV obrazovky
Vertical offset 54 pixel

Horizontal offset 96 pixel

Doporuceny pomeér stran pro reklamni spoty je 16:9 (pro SD 16:9 FHA).
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SPORTY ™

Obrazovy signal musi optimalné vyuzivat cely dostupny dynamicky rozsah (RGB). Pokud je signal zpracovavan ve formeé YUV,
mize dojit k vytvoreni ,,nelegalnich“ kombinaci, které by pfi zpétném prevodu vytvorily signal mimo povoleny rozsah.
V takovém pripadé je nutné pfi zpracovani trvale kontrolovat, zda se signal vyskytuje v povolenych mezich.
V praxi je obtiZzné vyhnout se generovani signalt mirné mimo rozsah a povazuje se za rozumné povolit malou toleranci:
- komponenty RGB a odpovidajici signal Luminance (Y) by nemély bézné prekrocit rozsah digitalnich vzork( "Pracovni
rozsah" v niZze uvedené tabulce,

- meéfici zafizeni by mélo naznacovat vyskyt "Out-of-Gamut" az poté, co chyba presahne 1% integrované oblasti aktivniho
snimku.

Dalsi podrobnosti naleznete v doporuceni EBU R103.

Tabulka 1 Rozsah hodnot videosignalu (digitalnich vzork()

Bitova hloubka Pracovni rozsah Nejvyssi pfipustny Nejvyssi prenaseny
rozsah rozsah

8bitl (pouze SD) 16 -235 5-246 1-254

10 bith 64 — 940 20-984 4-1019

Digital representation

Video level
(code values)
12 bit 10 bit 8 bit percentage
4095 1023
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Usporadani audio stop.

Pokud je zvuk dodan ve verzi MONO musi byt audiosignal shodny v obou

kandlech Al a A2.

Ve verzi STEREO musi byt dodrZzeno toto poradi:
Al =L (levy kanal); A2 =R (pravy kanal).

Pro dvoukanalovy zaznam plati:
A1l = hlavni zvukova modulace (Ceska verze);
A2 = vedlejsi zvukova modulace (pGvodni verze).

SPORTY ™

Veskeré Spoty (tj. Reklamni spoty, Sponzorské spoty a Teleshoppingové spoty) a vlastni vyroba musi splfiiovat podminky

doporuceni EBU R128:

v v/

- audio signal se méri v plném rozsahu, bez dirazu na konkrétni prvky, jako jsou hlas, hudba nebo zvukové efekty;
- méreni se provadi v souladu s ITU-R BS.1770 a EBU Tech Doc 3341;
- ,Program Loudness” se normalizuje na cilovou uUroven -23 LUFS.

- PFipustna odchylka od cilové Urovné nesmi prekrocit + 1 LU pro programy, kde nelzeprakticky dosahnout cilové Urovné.
- Maximalni Spi¢kova uroven signalu nesmi pfesahnout uroven - 1 dBTP.
- Doporuceny ,Loudness Range” (LRA - dynamicky rozsah) dle R128 by nemél pfesahnout 20 LU.

Vyjimku tvori sportovni a ostatni specialni porady, kde plati, Ze Spickova Uroven signalu nesmi presahnout - 9 dBFS
Porady sloZzené z hudby a mluveného slova musi respektovat vyrovnany fyziologicky vijem zvuku, tj. hudba i fe¢ musi byt

vnimany se stejnou hlasitosti

(viz EBU-R128).

Casovy posun (offset) mezi obrazem a zvukem nesmi byt subjektivné postfehnutelny a nesmi, v souladu s EBU-R37-1997,
presahnout 40 ms v pfipadé predbihani

zvuku a 60 ms pfi zpozdéni zvuku za obrazem.

Doruceni reklamnich a sponzorskych spot.

Doruceni probiha prostfednictvim elektronického dodani na FTP server SPORTY TV.
Pristupové udaje zasildame partnerim prostrednictvim elektronické komunikace.

Formaty soubor.

1| File Container MXF QT QT QT / MXF QT / MXF MXF

2| Video Codec XDCam HD 422 ProRes 422 ProRes 422HQ DNxHD 185 DNxHD 185X XAVC-| HD
3| Video Bitrate 50 Mb/s 122Mb/s 184 Mb/s 184 Mb/s 184 Mb/s 100 Mb/s
4|CBR/VBR CBR VBR VBR CBR CBR CBR

5| Frame Rate 25 25 25 25 25 25

6| Aspect Ratio 16:9 16:9 16:9 16:9 16:9 16:9

7| Resolution 1920x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080 1920x1080
8| Color Sampling 4:2:2 4:2:2 4:2:2 4:2:2 4:2:2 4:2:2
9|Interlaced / Progressive | Same as Source | Same as Source | Same as Source | Same as Source | Same as Source | Same as Source
11|Audio Codec PCM PCM PCM PCM PCM PCM
12|Audio Channels 4(2xstereo) | 4(2xstereo) | 4(2xstereo) | 4(2xstereo) | 4(2xstereo) | 4 (2x stereo)
13| Sample Frequency 48 kHz 48 kHz 48 kHz 48 kHz 48 kHz 48 kHz
14| Audio Bit Depth 24 24 24 24 24 24
15|Audio Channels 1,2 Original Mix Original Mix Original Mix Original Mix Original Mix Original Mix
16| Audio Channels 3,4 M&E M&E M&E M&E M&E M&E
17| Color Bars / Test Tone NO NO NO NO NO NO
18| Time Code Start 10:00:00:00 10:00:00:00 10:00:00:00 10:00:00:00 10:00:00:00 10:00:00:00
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Kontaktni osoba pro dodani injektazi a sponzorskych vzkaz(:

lahodny@sportytv.cz
+420 776 077 669

Janackovo nabrezi 1101/23
150 00 Praha 5


lahodny@sportytv.cz

